
program:
megoldás:

a park a nyugati városfal sétányhoz hasonlóan legyen két irányból megközelíthető, átjárható. ez a 
megközelíthetőség és a használat szempontjából is kényelmes.
a park belső közlekedési rendszerének két végén kívűlről és belülről is adja magát a két bejárat helye: 
- a terület keleti végén bent egy előszoba-szerű, kisebb, falakkal körbezárt tér, kint a főúthoz képest 
sűllyeztett járda működik kettős zsilipként,
- a nyugati végen a fal mindkét oldalán használható, nagy terület, a falfelületet borító növényzet itt pont 
szétnyílik.   

a park legfontosabb tulajdonsága, hogy a kőfal árnyékában védett, a város zajától elzárt környezetet teremt. 
azért, hogy ez az atmoszféra ne sérüljön, a falon való átjutás legyen szűk, beérkezéskor maradjon meg a 
titkos kertbe jutás élménye, a forgalmas főútnak továbbra se legyen közvetlen vizuális kapcsolata a 
parkkal.
- a forgalmasabb, keleti bejárat egy apró nyílás a falon, mögötte egy kisebb falszakaszt kell még 
megkerülni a bejutáshoz: ez is a zártság-védettség érzetét növeli.
- a várfal sétány felőli részen a fal egyméteres szakaszon teljes magasságban felnyílik, a résbe ékelődött 
két falmagas tört elem tereli rá a parkba érkezőt a lépcsőre, ami a park fallal párhuzamos fő közlekedési 
tengelyére illeszkedik.
  

az áttörések építészeti megfogalmazása legyen egyszerű, a bontás minimális: a parkba érkező érezze azt, a 
fal beengedi, félráll az útból - de csak egy pillanatra.
a keleti feltárásnál a fal "hátralép", a park másik végén "megnyílik". 


