Szényeg/Lézerharfa

A palyazék olyan audiovizualis hangfényjatékkal kiegészul6 vizes installaciot
helyeznének el a BME Q1 épuletének el6csarnokaba, amely karakteres vizualitdssal
fogadja az ide érkezdOket.

Az installacié f6 eleme a tekintélyes meéretli (370x250 cm), ugyanakkor attetszéen
légies, meditativ hangulatu, acélkarikakbodl szétt sz6nyeg, ami kiegészulve az alatta
elhelyezkedé — ellentétes siku — kicsit dontott Uveglappal, és a rola lecsorgo,
lecsOppend viz altal generalt audiovizualitassal, kellemes, tartalmas lelki felfrissilést
jelent a kdrnyezetében tartézkoddknak.

A finoman kalibralt vizsugar folyamatosan kerul a kromacél tartoszerkezetbdl a fém-
installacio fellletére, ahol a két ellentétes elem — az élettelennek, nehézkesnek tetsz6
fém, és a mindig jatékosan konnyed, selytelmesen attetsz6 viz — talalkozasabdl egy éld,
organikus egység alakul ki. Ezt az egységet, dsszetartozast erfsiti fel a szényeg
szoveése. A latszolagos bonyolultsagu minta egyszer(l szerkezetet takar. A lancszemek
kapcsoldédasa, sokasaga, biztonsagot sugall, egymashoz val6 viszonyuk — mint ahogy
az egyetem el6csarnoka is — a maradando, egymassal kolcsonhatasban lévé
kapcsolatok szintere.

Az installacié audiovizualis megjelenési formaja, a lézer harfa. Mikédése azon az elven
alapszik, hogy a lézerek sugarat megtorik a szényegrél lecseppend vizcseppek,
amelyeket a fényszenzorok (lézerek) érzékelnek. Ezaltal egy valtozé keletkezik, amely
tetsz6leges hangok megszolaltatasara ad lehet6séget. A szokokut korul levok, vagy
annak Uzemeltetéi tetszdlegesen valaszthatnak harom kulonb6zé hangvilagbdl:
organikus, elektronikus, absztrakt. Lehet6ség van hangerd szabalyozasra, és kulonb6zé
hangeffektek alkalmazasara is a szokdkut oldalan elhelyezett gombok és potméterek
segitségével. A tizenkét hang vizualis megjelenése a viz Uveglapra cseppend
részecskéinek tizenkét erezetbe terelt konstrukcidja, mely lattatia a hangok
képzddésének folyamatat. A jovében természetesen lehet6ség van a hangok cseréjére,
rendezveények alkalmaval tematikavaltroztatasra is.

Az objektum megvilagitasa egy lampaval torténik, mely "digitalis napfényként" jelenik
meg. A finom arnyékvetésekkel, a vizcseppek atlatszosaganak lattatasaval
természetkozeli allapotot teremt.



