A MAGYAR TERMESZETTUDOMANY/|
MUZEUM UJ DEBRECENI KIALLITOEPULETE
EPITESZETI TERVPALYAZAT

NEW EXHIBITION BUILDING OF THE HUNGARIAN
NATURAL HISTORY MUSEUM IN DEBRECEN
ARCHITECTURAL DESIGN COMPETITION

MAGYAR TERMESZETTUDOMANYI MUZEUM
A muzeum mint 6koton: Ahol a vilagok itkéznek

A ,Debrecen 2030 fejlesztési program keretében a Magyar Természettudomdnyi Mizeum Budapestrél Debrecenbe kaltézése
egy mérféldkd a varos kulturdlis és tudomdnyos életében. A kezdeményezés célja, hogy Debrecen a kelet-magyarorszagi
régié meghatdrozd kézpontjavé vdljon, elésegitve a gazdasdgi fejlédést, a kdzlekedési hdlézatok bdvitését, és az oktatds,
kultira és a varosfejl6dés fellendiilését. A mizeum dthelyezése meghatdrozé szerepet tdlt be ebben a vizidban, egy innovativ

otthont teremtve a kidllitdsok, a tudomdnyos kutatds és a kézoktatds szamdra.

Debrecen az Alféld szivében helyezkedik el, amely Magyarorszag legnagyobb és leglaposabb féldrajzi térsége. Ez a
hatalmas sikvidék, amelyet gyepek, mez&gazdasdgi teriiletek és vizes él&helyek tarkitanak, nemcsak a téjat, hanem a régid
kulturédlis identitdsdt is meghatdrozza. A Természettudomanyi Mizeum a Nagyerdében kap otthont, amely Debrecen zéld
sziveként funkciondl. Az 6j mizeum a Kulturdlis Park részeként, mds rekredcids és tudomdnyos létesitményekkel egyitt el 8segiti

a természeti kdrnyezet és a kézdsség mélyebb kapcsolatanak kialakulasét.

AMagyar Természettudomanyi Mizeumot egyediildllé kotonként képzeljik el — az épitett és a természeti kdrnyezettaldlkozdsi
felileteként. Nem teliesen mesterséges, se nem tisztdn természetes, a mizeum organikusan simul kérnyezetébe. A f5ldbdl
kiemelkedd, égetett fa panelek lagy ivekbe formdalddnak, az erdd természetes folytatdsaként, elmosva a hatért épitészet és
vadon kdzétt. Az 8shonos névényekkel boritott z5ldteté beporzdkat vonz, menedéket nydijt a vérosi élévilagnak, és hozzajarul
a helyi biodiverzitashoz. A dombként megformalt épiilet az Alféldén paratlan panorédmat nydijt a fak lombkorondija és a vérosi

taj folstt, egyediilalls, immerziv élményt hozva létre Debrecen kézdsségi terében — ajandék a varos és polgdrai szémara.

Harom, a program funkcionalitdsa mentén szerkesztett sugarasan megnyilé szalag fonja &ssze az épiletet a természeti
kdrnyezettel, dtdlelve a kdzponti teret, &sztondzve a kapcsolddast és a tér dinamikus dramldsat. Elhelyezkedésik tudatos
kialakitdsa révén harmonikusan illeszkednek a kérnyezethez, reagdlva természeti adottsdgaira, minden irdnybdl — a vérosi

szdvetbdl, az erdébél, a kdzlekedési csomdpontbédl és a kultdrparkbdl — megteremtve a harmonikus integrdciét a kérnyezettel.

Akidllitéterek, rendezvénytermek, irodék és mihelyek egy nyilvénos kézpontitérben futnak &ssze, 8szténdzve atalalkozdsokat,
a kdzdsségi interakciot és elmosva a hatdrokat a killénb6z8 funkcidk és felhasznaldi csoportok kdzstt. A domb formajat
kovetve a kidllitéterek valtozatos belmagassagot kindlnak, lehetévé téve a kilonféle tarlatok befogaddsdt a monumentdlis
mtargyaktdl az immerziv installécidkig. A belsd és kilsé terek szoros kapcsolatban éllnak egymassal, igy a kidllitédsok a
kérnyezd tajba is kiterjeszthetdk, mig az dtmeneti zéndk rdlatdst biztositanak az erdére, pihentetd pillanatokat kindlva az
immerziv élmények kdzatt. A varosi kérnyezet és az elsédleges déli érkezési pont felé néz8 két tajépitészeti tér kilonbdz8
funkciét alkot: az egyik hivogatd bejdrati teret, mig a masik egy funkciondlis logisztikai udvart hoz létre. Az erdé felé nyilé terek

a kidllitasokat a természettel 5sszekapcsolva mélyitik el a ldtogatdk és a kérnyezet kozotti kapcsolatot.

Tudatéban annak, hogy a mizeum épitése elkeriilhetetlen kérnyezeti hatdsokkal jér, a tervezés alapelve a természetvédelem
iranti mély elkdtelezettség, amelynek célja, hogy a helyszintjobb dllapotban hagyjuk, mint ahogyan azt atvettik. Az eltavolitott
elemek helyredllitdsa magasabb &koldgiai és kézdsségi értéket teremt, ezzel szolgdlva az embereket és a természetet. A
mizeum faszerkezete és helyi eredet(, égetett fa panel homlokzata csdkkenti az épités karbonlédbnyomat. A tdjba szervesen
illeszkedd, részben a fsldbe sillyesztett kialakitds a talaj termikus témegét és a zdldtetét hasznositva, biztosit stabil beltéri
klimat, és csdkkenti a fitési és hitési energiaigényt. A megujuld energiarendszerek — kéztisk geotermikus hészivatty rendszer,
valamint a fotovoltaikus panelek — fedezik a fennmaradé energiaigényt, garantdlva az alacsony szén-dioxid-kibocsatdst és

a hosszi tavi fenntarthatéségot.

HAGYOMANYOS MUZEUMI TER
CONVENTIONAL MUSEUM HALL

VALTOZATOS KIALLITASI LEPTEK
VARIETY OF EXHIBIT SCALE
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TERMESZETBE OLVADO VALTOZATOS TER
TAILORED SPACE THAT BLENDS WITH NATURE
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KAPCSOLAT AZ ERDOVEL EGY SZABALYOZOTT KORNYEZETBEN
CONNECTION WITH FOREST & CONTROLLED ENVIRONMENT

MUZEUM MINDENKINEK, KivVUL ES BELUL
MUSEUM FOR ALL, INSIDE & OUT

HUNGARIAN NATURAL HISTORY MUSEUM

A museum as an Ecotone: Where worlds collide

The Hungarian Natural History Museum is moving from Budapest to Debrecen as part of the “Debrecen 2030”
development program. This initiative seeks to establish Debrecen as a key hub in Hungary’s eastern region, driving
progress in the economy, transportation, education, culture, and urban growth. The museum’s relocation plays a vital
cultural role in this vision, providing a new, leading-edge, home for exhibitions, scientific research and public education.

Debrecen is located in the heart of the Great Hungarian Plain, the largest and flattest geographical region of Hungary.
This vast expanse of lowland terrain, characterized by its open grasslands, agricultural fields, and scattered wetlands,
defines both the landscape and the cultural identity of the region. The Natural History Museum will be located within
the Great Forest (Nagyerdd), a centuries-old oak forest that serves as the city’s green heart. The new museum will be
an integral part of the Culture Park along with other recreational and scientific facilities, fostering a closer connection
between the natural environment and the community.

We envision the Hungarian Natural History Museum as a unique ecotone - an interface between the built and natural
environments. Neither entirely artificial nor purely natural, the museum seamlessly integrates with its surroundings.
Charred timber panels emerge from the ground, forming gentle curves that extend from the forest, blurring the boundary
between architecture and wilderness. A living roof, teeming with native plants, attracts pollinators and provides a haven
for urban wildlife, enriching local biodiversity. Sculpted as a man-made hill on the Great Plain, the museum offers
uninterrupted views over treetops and rooftops, creating a dynamic, immersive natural experience within Debrecen’s
public realm—a gift to the city and its citizens.

Three pragmatic programmatic ribbons radiate outward, intertwining the building with the natural landscape,
overlapping at the centre to foster connectivity. Positioned strategically, they adapt to the surroundings, offering access
from all directions—neighbourhood, forest, transportation hub and culture park—ensuring seamless integration with the
surrounding.

Exhibition spaces, event facilities, office and workshops all converge in a vibrant public centre, promoting social
encounters and blurring the boundaries between the different functions and user groups. Following the hill-shaped
building section, the exhibitions spaces offer variable ceiling heights, flexible to house diverse curations from large scale
artefacts to immersive audio-visual experiences. The interior and exterior spaces are closely connected, allowing the
exhibitions to extend into the landscape and offering views to the surrounding forest from transitional spaces, providing
moments of calm between immersive experiences. The two landscape pockets facing the urban context and primary
arrival in the south, form an inviting entrance plaza and functional logistics yard respectively, while those facing the forest
integrate exhibitions with nature, deepening the connection between visitors and environment.

While recognizing that the museum construction will have an environmental impact, the design is guided by a deep
commitment fo responsible conservation with a goal to leave the site in better condition than we found it. What is
removed, will be restored, with even greater value—for both people and nature. The museum’s structure, made from mass
timber with a facade of locally sourced charred wood significantly reduces embodied carbon. Thoughtfully integrated
into the landscape, the semi-buried design leverage the earth’s thermal mass as well as the landscaped roof to maintain
a stable indoor climate, reducing heating and cooling demands. Renewable energy systems, including a geothermal
loop for heating and cooling and photovoltaic panels for electricity generation, will meet the remaining energy needs,
ensuring a low-carbon footprint and long-term sustainability.
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